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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0152
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Web Programcilig
MODULUN ADI HTML ile Basit Web islemleri
Bu modiil, HTML kodlarini kullanarak basit web islemlerinin
MODULUN TANIMI yapilabilmesi i¢in gerekli bilgi ve becerilerinin kazandirildigi
O0grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK HTML kodlari ile basit web iglemlerini yapmak
Genel Amacg
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda; HTML kodlar1 ile
basit web islemlerini yapabileceksiniz.
Amaclar
U 1. Internetle ilgili temel araglar1 kullanabileceksiniz.
MODULUNAMACE | 5 ML dili temel etiketlerini kullanabileceksiniz.
3. HTML dili metin bi¢gimlendirme etiketlerini
kullanabileceksiniz.
4. HTML etiketleri ile baglantilar olusturabileceksiniz.
5. HTML etiketleri ile tablolar olusturabileceksiniz.
EGIiTiM OGRETIM Ortam: Bilgisayar Laboratuvari
ORTAMLARI VE Donanim: HTML editoriinii ¢alistiracak yeterlikte bilgisayar,
DONANIMLARI internet baglantisi
Modiil ig¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

HTML (Hyper Text Markup Language) WEB sayfalarinin hazirlanmasinda kullanilan
bir isaretleme dilidir. Web sayfalar1 bir goriintiiden ibaret degildir. Arka planda birtakim
kodlar bulunmaktadir. HTML kodlar1 da bir web sayfasini olusturan kodlarin temelidir.
HTML kodlarin1 kullanarak bir web sayfasini olusturacak metinleri veya verileri
bicimlendirip diizenleyebilirsiniz.

Gelisen browser teknolojileri sayesinde, HTML i¢ine metinler disinda; ses, video,
scriptler veya ¢esitli nesneler ekleyebilirsiniz. Boylelikle HTML dosyasi diizenlenmis bir
metin dosyas1 olmaktan ¢ikip bir multimedya ortami haline gelebilir.

Sizler de bu modiiliin sonunda 6grendiginiz bilgiler sayesinde html kodlarini
kullanarak kendi sayfalarinizi hazirlayabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

(AMAC )

Internetle ilgili temel araglar1 kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Gilinlimiizde kullanilmakta olan web tarayici programlariin neler oldugunu ve

bunlar arasindaki farklari aragtiriniz.

1. INTERNET ORTAMI VE WEB TASARIMI

1.1. internet

Internet, diinya iizerindeki birgok bilgisayar sistemini TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) protokolii ile birbirine baglayan ve her gegen giin daha fazla
biiyiliyen bir iletisim agidir.

[ ite1}com | [ m] i 1

Resim 1.1: Internet
1.1.1. IP (Internet Protocol) Numarasi
IP (Internet Protocol), bilgisayarlarin birbirleri ile iletisim kurmalarmi saglayan
standart bir protokoldiir. Internet Protokol adresi, TCP/IP standartini kullanan bir agda

bulunan cihazlarin birbirleriyle iletisim kurmak ve veri aligverisinde bulunmak icin
kullandiklar1 benzeri olmayan bir numaradir. IP numarasi, iletilen bilginin dogru adrese
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gonderilmesini veya dogru adresten alinmasim saglar. Iki bilgisayar iletisim kurduklari
zaman birbirlerini bulmak icin IP adresini kullanirlar.

Gergek hayattan bir 6rnek vermek gerekirse herkesin oturdugu evin bir adresi vardir.
Nasil ki bir kisiye mektup gondermemiz gerektiginde zarfin iistiine acik adresini yaziyorsak
ve bu adrese mektubumuz ulastiriliyorsa [P numaralar da bilgisayarin acik adresidir.

IP numaralar1 A.B.C.D seklinde bir yapidir. Buradaki A,B,C,D ye karsilik 0-255 arasi
bir say1 gelmektedir. Ornegin 212.200.83.75 bir IP numarasidir.

1.1.2. Alan Ad1 (Domain)
Domainler; IP adresi diye tabir edilen, bilgisayarlarin birbirini gérmesini saglayan
nimerik sisteminin daha kolaylastirilmis ve rahat¢a girilebilmesi igin kelimelerle ifade

edilen halidir.

Internet adreslerinde 4 temel boliim yer almaktadir.

\ www.alanismi.alanturu.ulkekodu

Ornegin;
www.meb.gov.tr internet adresinde “gov” web sitesinin bir hiikiimet kurumuna ait
oldugunu tr ise alanin Tiirkiye’ye ait oldugunu belirtmektedir.

Internet adreslerinde kullamilan alan tiirlerine ait baz1 kisaltmalar asagidaki gibidir:

gov: Hiikiimet kurumlar1 (government)

edu: Egitim kurumlari (education)

org: Ticari olmayan kuruluglar (organization)
com: Ticari kuruluslar (company)

mil: Askeri kurumlar (military)

net: Servis sunucular (network)

ac: Akademik kuruluslar (academic)

int: Uluslararasi kuruluslar (international)

Bunun yaninda kullanilan iilke kisaltmalar1 da vardir. Bunlardan bazilar; tr: Tiirkiye,
br: Brezilya, uk: Ingiltere, fi: Finlandiya, ru: Rusya gibi

1.1.3. Hosting (Barundirma)

Hosting’in kelime anlami “Ev sahipligi yapmak , barindirmak” tir. Hosting, hazirlanan
web sitelerinin belirlenen alan isimlerine gore internet ortaminda yayimlanmasini saglayan
hizmet tiiriidiir. Bu hizmet, hosting firmalar1 tarafindan belirli siireligine saglanir. Server
(sunucu) bilgisayarlar, hosting amaciyla kullanilan gelismis donanimsal &zelliklere sahip
olan ve birgok kullaniciya ayni1 anda hizmet veren bilgisayarlardir.


http://www.meb.gov.tr/
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Resim 1.2: Server (Sunucu) sistemleri

1.2. WEB Tarayicilari

Web servislerinin islevi, temelinde metin aktarmadir. Gelismis bir mimari kullanan
Web servisi, Hipermetin Transfer Protokolii - HTTP (HyperText Transfer Protocol) adi
verilen bir protokol {izerinde ¢alismaktadir. Web iizerinde bilgiler, Web servisleri
aracilifiyla sunulur. Sunulan her bir elektronik dosyaya Web Sayfasi adi verilir. Web
sayfalarin1 kigilerin kullanabilmesi igin gelistirilmis programlar ise Web Tarayicisi
(Browser) olarak adlandirilir. igerisinde biitiinlesik bir veya daha fazla web sayfasi olan
alanlar Web Sitesi olarak adlandirilir. Web siteleri ¢ok ¢esitli amaglarla yapilabilir. Bunlar
kisaca e-ticaret, egitim, finans, iletisim gibi c¢esitli amaglarla yapilmis olabilir.

Bir web sayfasindan diger bir web sayfasina gegis yapilabilmektedir. Bu gibi geg¢is
bilgisi barindiran metinlere (link) adi verilir. Web sayfalar1 bu gibi yeteneklere sahip oldugu
icin Hipermetin (hypertext) olarak adlandirilmaktadir. Web tarayicilari, hipermetinde
belirtilen o6zelliklere gore sayfalar1 goriintileme yeteneklerine sahip bir programdir.

Tarayicilar sayesinde web sayfalart goriintiilenebilir ve web sayfalar1 arasinda gezinti
yapilabilir.

1.2.1. WEB Tarayicilarin Calismasi

Web tarayicilari, istemci-sunucu sistemine gore calismaktadirlar. Istemci (client),
olarak adlandirilan Web sayfalarim1 kullanmaniz i¢in segilen tarayici programidir. Sunucu
(server) olarak adlandirilan ise bir web tarayicisinin istekte bulundugu web sayfalarimi
hazirlayarak sunan sistemdir.

Web sayfasi istek yazisina URL (internet Kaynak Etiketi) denir. Ornegin,
http://www.meb.gov.tr.

Web tarayicist ¢alistirilip URL istegi yaptiginda, web iizerinde baglanmak istedigi
sunucu bilgisayar adresi kendisine bildirilir. Bu adresi alir ve sunucu bilgisayara baglanir. Bu
adresteki sunucu,istenilen web sayfasina iliskin dosya veya dosyalar1 hazirlayarak istekte
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bulunan web tarayicisina sunar. Web tarayicisi bu bilgileri alarak ¢alistig1 bilgisayara aktarir.
Calistig1 bilgisayara aktardigi web sayfasi bilgilerini, sayfada istenilen sekilde kullaniciya
sunar.

URL (Uniform Resource Locators): Web sayfasinin internet iizerindeki adres
bilgilerini igerisinde barindiran bilgidir. URL adresleri 3 parcadan olusur. Bunlar protokol
ad1, sunucu ismi, dizin veya dosya ismi . Ornek; “http://www.meb.gov.tr/duyuruayrinti.asp”
verilebilir.

Web tarayici yazilimlart ¢ok ¢esitlidir ve lcretsizdir. Herhangi bir web tarayici
yazilimini, {ireten firmanin sitesine girerek bilgisayarimiza indirip kurabiliriz. Sunduklari
arayliz ve kullanim agisindan her biri farkli 6zellikler sunar. Hepsinden istedigimiz
performansi almamiz miimkiindiir. Tarayici yazilimlari, agilir meniiler, butonlar, kisayol ve
yardim Ozelliklerini iglerinde barindirirlar ve kullanimlart kolaydir.

Tarayici yazilimlarinin arayiizlerindeki butonlar gézden gegirecek olursak;
Geri, bir 6nceki gosterilen sayfaya gitmek i¢in kullanilir.

fleri, geri ile bir onceki gosterilen sayfaya déniilmiisse, doniilen sayfadan onceki
sayfaya gitmek i¢in kullanilir.

Dur, sayfaya iliskin bilgileri bilgisayara yiikleme islemini durdurmak i¢in kullanilir.

Ana Sayfa, tarayici ilk agildiginda giris sayfasi olarak ayarlanan sayfaya gitmek i¢in
kullanilir.

Yenile, Yiiklenmis sayfanin tekrar yiiklenmesi istendiginde kullanilir. Sayfa ekrana
eksik geldiyse bazi nesneler ekranda tam goriinmiiyorsa kullanilir.

Adres Cubugu, goriintiilenmek istenilen web adresinin yazildig: alandir.

Durum Cubugu: Tarayici yazilimlarda pencerenin en alt kisminda olur ve istedigimiz
sayfanin bilgisayarimiza yiiklenme asamasini veya kullaniciya verilen uyarilar1 gosterir.

Web tarayicisi ile bir web sayfasina baglanmak igin yapmamiz gereken islemler kisaca
asagidaki gibi siralanabilir.

»  Web tarayici programinin galistiritlmasi
> Adres yazma alanina istenilen URL adresinin yazilmasi
> Git butonuna veya Klavyeden Enter tusuna basilmasi

Web tarayici yazilimlariyla bir web sayfasi ekrana getirildiginde, sayfa tizerinde fare
gezdirilirken, bagka sayfalarla baglantisi olan metinlerin iizerine gelindiginde farenin imleci
veya metnin sekli degisecektir. Bu metne fare ile tiklandiginda diger web sayfasina gegis
saglanir.Bu sayede sitede veya web sayfalarinda gezinti olay1 saglanmuis olur. Bir sayfaya
baglanildiginda veya bir sayfa baglantisina tiklandiginda, Web tarayicisi internet tizerindeki
baska bir bilgisayara baglanir ve sayfaya iligkin dokiimami ¢alistig1 bilgisayara kaydederek
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sizin kullaniminiza sunar. Web sayfasimin bilgisayarimiza kaydedilip goriintiilenmesi
islemine sayfa yiiklenmesi ad1 verilir.

1.3. Arama Motorlari

Internet, biitiin diinya iizerindeki bilgisayarlarm birbirine baglanabilmesi iizerine
kurulmus bir sistemdir. Bu nedenle {izerinde pek cok sayida site ve sayfa bulunmaktadir. Bu
site ve sayfalar milyonlarca konuda hizmet verir. Internette aradifimiz site, sayfa veya
konunun nerede oldugunu bulmamizi saglayan araglari barindiran sitelere arama motorlari
adi verilir.

1.3.1. Arama Motorlarimin Calismasi

Internet ortaminda aradigimz bir bilgiye hizli bir sekilde erisimi saglamak i¢in arama
motorlart kullanilmaktadir. Web tizerinde bulunan tiim igerigi indeksleyen, arama motorlari
mevcuttur. Kullanict arama motoruna, aramak istedigi bilgiye iliskin bir veya birden fazla
anahtar kelime girdiginde, arama motorlar1 igerisinde bu kelime veya kelimeleri barindiran
ilgili dosyalar1 bularak, ilgili site veya web sayfalarini ekrana listeleyerek kullaniciya sunar.

Kullanici arama motorlarindan herhangi birinin web adresini, tarayicinin adres
kismina yazarak erisebilir. Aradigimiz web adresi veya sayfasina erismek ic¢in en kisa yol,
arama motorlarin1 kullanmaktan geger. Ciinkii arama motorlar1 diinya tzerindeki biitiin
sitelerin bilgilerini tarayarak stirekli olarak giincel bilgiler sunmaktadir.

> Yiizlerce hatta binlerce adresi listelemeyi arama motorlari nasil yapiyor?

Arama motorlari, diinya iizerindeki web sitelerini siirekli bir sekilde ¢alisan kisiler,
otomatik taramalar ve kayit ekranlari gibi araglarla kendi veri tabanlarima kaydederler.
Arama motorlarinin internet {izerinde otomatik taramasini yapan programlar, genel olarak
spider, crawlers, robots olarak isimlendirilmistir. Bu programlar siirekli olarak interneti
tarayarak degisen ve eklenen sayfalardaki bilgileri, arama motoru veri tabanina kaydederler.

1.3.2. Arama Motorlari ile Arama Yapma

Arama motorlarin1 Kullanirken istediginiz bir bilgiyi bulabilmek i¢in anahtar birtakim
kelimelere ihtiya¢ duyulur.

Arama motorlar1 kullanimi su asamalardan olusmaktadir:

> Tarayicinin adres kismina arama motoru adresi yazilarak fare ile git butonuna
tiklanir veya klavyenin enter tusuna basilir.

> Arama motoru sayfasi acildiginda sayfada arama yapmak istedigimiz kelimeleri
yazacagimiz alan karsimiza ¢ikar.

> Bos alana aranacak kelimeler yazilir, ardindan Ara (Search) butonuna fare ile
tiklanir.

> Tarayici ekranina aradigimiz konuyla ilgili yiizlerce web adresi ¢ikar.



> Arama motorunun sundugu imkanlara gore sonuglar sadece dokiiman degil, ses,
video ve haber gibi farkli bicimlerden de olusabilir.

> Cikan adreslere fare ile tiklanarak arastirmamiza devam ederiz. Aradigimiz
bilgilere erismek igin her zaman bu yontemi kullanabiliriz.

Ayni anda birden fazla kelimeyle arama yapmak isteyebilirsiniz. Ornegin, birden fazla
kelimeyi ayn1 sayfada aramak istedigimizde cift tirnak ice almamiz gerekecektir “Egitim
Ogretim” bdyle bir arama istedigimizde sayfada Egitim Ogretim kelimeleri yan yana varsa
bize listelenecektir.

Mantiksal olarak birden fazla sarti kullanmak istiyorsak mantiksal arama ydntemini
kullanmamiz gerekir bunun i¢in arama motorlar1 bize mantiksal operatorler sunmustur.
Bunlar: AND, OR ve NOT kelimeleridir. Bu operatorler ve kullanim sekilleri asagidaki
gibidir.

Operator Ornek Kullanim Sonug¢

AND Meb AND Ogrenci Igerisinde Meb ve Ogrenci
gecen tiim siteleri listeler
Icerisinde Video veya

OR Video OR Resim Resim olan tiim siteleri

listeler
Igeriginde Resim gecen Ses

NOT Resim NOT Ses gegmeyen tiim siteleri
listeler

Tablo 1.1: Arama motorlarinda mantiksal operatorlerin kullanim

1.4. WEB Tasarimi
1.4.1. Sayfa Hazirlarken Dikkat Edilecek Noktalar

Herhangi bir Web sayfasi hazirlanirken, sitenin hitap edecegi kitle, igerigi ve amaci
gibi konulara dikkat edilmesi gerekmektedir.

Dikkat edilmesi gereken bir diger husus da Web sayfalarinin hizli yiikleniyor olmasi
gerektigidir.

Bazi durumlarda hazirlanan Web sayfast farkli kullanic1 ekranlarinda farkh
goriinebilmektedir. Bu durum, tarayici yazilimindan (siirim vb.) veya kullanici
tercihlerinden (yazi boyutu, ekran ¢oziiniirliigii vb.) kaynaklaniyor olabilir. Tarayici
penceresi, kullanmilan ekran boyutu ile smirli olmak iizere istenilen boyuta degistirebilir.
Tasarimcinin, hangi ekran ¢oziiniirliigiine gore tasarim yapilacagina karar verilmesi gerekir.

Bir web sayfas1 hazirlarken, sayfa adi, sayfada yer alacak resim, miizik, animasyon
gibi herhangi bir dosyanin ismi kaydedilirken Tiirk¢e ve 6zel karakterler(¢,s,1,0,1,8,?,/,vs.)
icermemelidir.



Bilgisayarinizda sayfalarimzi kaydedeceginiz bir klasor ve diger resim, miizik,
animasyon gibi dosyalarimizi kaydedeceginiz bir alt klasdr olusturunuz. Boylelikle
calismalarimiz daha diizenli olacagindan, aradiginiz bir dosyaya da rahatlikla
erisebileceksiniz.

1.4.2. Gorsel Tasarim

Internet {izerindeki sayfalar her zaman kullanicilara hizmet verecegi icin en 6nemli
unsuru gorselligidir. Ciinkii her kullanict beklentileri karsilayan siteyi aramaktadir.
Kullanicinin ilk karsilastigi ise sitenin gorselligidir. Bu durum dikkate alindiginda, Web
sitesi  gorselliginde sitenin hedef kitlesi tespit edilip hedef Kkitlenin beklentileri
belirlenmelidir.

Bu belirlendikten sonra hedef kitle beklentilerine uygun olarak:

Sayfa tlizerindeki nesnelerin yerleri ve biiytikliikleri tespit edilmelidir.

Sayfa renklerinin ne olacagina karar verilmelidir

Sayfadaki yazilarin biiyiikliikleri ve yaz1 tiplerinin ne olacagi belirlenmelidir.
Sayfanin birden fazla dilde kullanimi s6z konusu ise ayr1 ayri sayfalarda dilin
ozelliklerine gore nesneler tespit edilmelidir.

Sayfanin kullanici isteklerine gore degisken olmasi saglanmalidir.

Sitenin degisen bilgi durumunda rahat degismesi icin gerekli tedbirler
almmalidir.

Sayfalar arasi gecislerde buitiinliik arz etmelidir.

Sayfalar kullaniciya her zaman yardim ve yodnlendirme yapan ozellikler
tasimalidir.

VV VYV VVVYVY



Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak konuyu pekistiriniz.

Islem Basamaklar Oneriler

> Istediginiz herhangi bir arama motorunu
kullanarak icerisinde “Egitim ve Atatiirk”
kelimeleri gececek sekilde tiim sitelerin
listelenmesini saglayimiz.

> Istediginiz herhangi bir arama motorunu
kullanarak icerisinde “Ilkégretim”
kelimesi gecen ve “Lise” kelimesi » NOT operatoriinii kullaniniz.
gegmeyen tiim sitelerin listelenmesini
saglaymiz

» And operatdriinii kullaniniz.

10



KONTROL LiSTESI

Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Internet kavramimin ne oldugunu &grenebildiniz mi?

IP kavraminin ne oldugunu 6grenebildiniz mi?

Internet alanlari ile ilgili yeterli bilgiye sahip olabildiniz mi?

Web tarayicilarin neler oldugunu 6grendiniz mi?

S E RN

Web tarayicilarin nasil ¢alistigi konusunda yeterli bilgi
edinebildiniz mi?

Arama motorlarinin ne anlama geldigini 6grendiniz mi?

Arama motorlarinin ¢aligtirabildiniz mi?

Arama motorlarini kullanarak arama yapabildiniz mi?

©|®| N>

Bir web sayfasi hazirlarken dikkat edilecek noktalarin neler
oldugu konusunda bilgi sahibi olabildiniz mi?

Bir web sayfasinin gorsel tasarimini hazirlarken nelere dikkat
edilmesi gerektigini 6grendiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.

11



Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. diinya iizerindeki birgok bilgisayar sistemini TCP/IP protokolii ile birbirine
baglayan ve her gecen giin daha fazla biiyiiyen bir iletisim agidir.

2. bilgisayarlarin birbirleri ile iletisim kurmalarin1 saglayan standart bir
protokoldiir.

3. Internet adreslerinde goriilen kisaltmalardan olan........... askeri kurumlarla ilgili bir
site oldugunu gosteren bir kisaltmadir.

4. Internette aradigimiz site, sayfa veya konunun nerede oldugunu bulmamizi saglayan
araclar1 barindiran sitelere .............. adi verilir.
5. Icerisinde Miizik veya Siir olan tiim siteleri listelemek igin ............ operatoriiniin

kullanilmasi gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konularn1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

12



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

HTML dili temel etiketlerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

>

Web tasarimi hazirlamak i¢in kullanilan programlarin hangileri oldugunu

arastiriniz?

2. HTML (HYPER TEXT MARKUP
LANGUAGE) TEMEL ETIKETLERI

2.1. HTML Komut Yapisi

Html (Hypertext Markup Language), web sayfalar1 hazirlamak i¢in kullanilan bir
dildir. Html komutlar1 herhangi bir metin (text) diizenleme editoriinde yazilabilecegi gibi,
cesitli web tasarimu editorlerini kullanarak da olusturulabilir.

Html komutlar1 etiketlerden (tag) olusur. Html komutlari yazilirken asagidaki
kurallara dikkat edilmesi gerekir;

>

Html komutlart “<” ve ‘“>” isaretleri arasina yazilir. Burada yer alan“< >”
etiketleme yapmak icin kullanilan isarettir. <etiketadi>...... </etiketadi>,
<tag>.....</tag>

Html etiketleri yazilirken Tiirkce karakterler kullanilmamalidir.(s, ¢, 6, U, 1, §)
Html komutlar1 biiyiik kiiciik harf duyarli degildir. Baska bir deyisle tiimii
biiyiik harflerle agilmis olan bir etiket tiimii kiigiik harflerle yazilan ayn1 etiket
ile kapatilabilir.<body>....</BODY> veya <Html>....</html>

Acilan bir etiket kapatilmalidir. ilk agilan etiket en son kapatilir ve etiketi
kapatma sirasinda “/” isareti unutulmamalidir.

13



Ornek:

<html=
<head:>
<title>_ </Title>
=/head>
<body=

Icerik

{fﬁud
=/hrml=

HTML dosyalar1 sunucu bilgisayarin sabit diskinde .html ya da .htm uzantisi ile
saklanir.

Kaydetme islemi sirasinda Dosya-Kaydet secenegine tiklanir.

mj Adsiz - Mot Defteri

Dosya | Didzen Bigim  G&rdndm

Yeni Ctrl+M
A Ctrl+ 0
Kaydet Ctrl+5
Farkll Kaydet...

Sayfa Yapsl...

Yazdir.., Ctrl+P
Cikig

Dosya-Kaydet komutuna tiklandiktan sonra karsmiza gelen Farkli Kaydet
penceresinden sirasiyla Dosya Adi ve Dosya tiirii belirlenir.

Dosya Adi: | index.html -

Kayit tird: [Tﬂm Dosyalar - ]

Kodlama: [ANSI "] l Kaydet ] [ Iptal I

Sekil 1.1: Html dosyasim1 kaydetme

14



2.1.1. <HTML>

<html> etiketi, html kodlarinin yazimina basladigimiz1 gosteren etikettir. Tiim html
kodlar1 <html>...</html> arasinda yer alir. </html> ile html kodlarinin yaziminin bittigi
anlasilir. Bu etiketin hi¢bir parametresi yoktur.

2.1.2. <HEAD>

Hazirlayacagimiz sayfa ile ilgili bilgilerin bulundugu sayfa bashgi (title), link
oOzellikleri, siteyi tarayiciya ve arama motorlarina tanitmak amaciyla kullanilan Meta
etiketleri bolimdiir.

Meta etiketinde kullanilan parametreler Tablo 1.1.’de gosterilmistir.

Kullanmilacak parametreler Gorevi
name Author, description ve keywords
ozellikleri tanimlanir.
http-equiv Refresh, expires, content ve
content-style—-type 6zellikleri
Size Yazinin boyu belirlenir.

Tablo 1.1: Meta etiketinde kullanilan parametreler

NAME: Sayfanin yazari, sayfanin yayin tarihi gibi bilgileri igerir.

>

>
>
>

<meta name=""author"" content=""6zgii"*>

<meta name=""description content=""sayfanin tanimini yaziniz'*>

<meta name ="description’* content =""Bu sayfa web tasarimi dersi modiilleri
i¢in hazirlanmustir. *'>

<meta name=""keywords"" content=""siteniz arama motorlarinda hangi anahtar
kelimelerle tanimlansin istiyorsaniz buraya yaziniz."'>

Sekillerinde yazilir.

HTTP-EQUIV: icinde yer aldigi sayfanm, web server tarafindan ziyaretciye
gonderilmesinde olusturulacak karsilik basligi boliimiinde yer alacak bilgiler igerir.

Sikhikla kullanilan meta etiketleri ve aciklamalari:

>

>
>

<meta http-equiv=Content-Type content=""text/htm; charset=windows-
1254">

<meta http-equiv=Content-Type content=""text/htm; charset=iso-8859-9"">
<meta http-equiv=Content-Type content=""text/htm; charset=utf-8"'>

Bu etiketler Tiirk¢e karakter sorununu ortadan kaldirmak ve Tiirkge karakter destegi
saglamak i¢in kullanilir.

>

<meta http-equiv=""expires’ content ="Tarih"'>
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Giincelleme igin kullanilir. Internette agilan bir sayfa bilgisayara kaydedilir. Bu sayfa
tekrar agilamak istendiginde, bilgisayardaki kayitli sayfa acgilir. Bu etiket ile belirtilen
tarihten sonra bu sayfa agilmak istenirse sayfanin tekrardan serverdan yiiklenmesi saglanir.

> <meta http-equiv=""expires" content =""Wed, 29 Dec 2011 15:21:59 GMT"">
> <meta http-equiv=""refresh' content="'5; url=anasayfa.htm">

Sayfanin belirtilen siire sonra yenilenmesini saglar. Yukaridaki dérnekte sayfa 5 saniye
sonra yenilenir ve URL de belirtilen anasayfa.htm sayfasi agilir. Eger URL bos birakilirsa
ayni1 sayfa tekrarlanir.

> <meta name=""robots" content=""all veya none"'>

Hazirladigimiz sayfanin arama motorlarinin robotlar1 tarafindan taranmasina izin
vermek veya engellemek i¢in kullanilir. Izin i¢in all, engelleme i¢in none kullanilir.

Meta etiketi ile tanimlanan bilgiler kullanici tarafindan goriintiilenmez.

2.1.3.<BODY>

Html belgesinin tiim igeriginin yer aldigr boliimdir. Bu boliimde yer alan igerigin
tiimii tarayicida goriintiilenir. Body etiketi ile birlikte kullanilabilecek parametreler ve
gorevleri asagida gosterilmistir.

Bgcolor: Hazirlamis oldugunuz web sayfasinin arka plan rengini belirlemek
icin kullanilar.

Kullanimu;

<body bgcolor=" blue” >---</body>

Background: Hazirlamis oldugunuz web sayfasinin zemininin bir resimden
olusmasini isteyebilirsiniz. Bu parametre arka planda kullanilmak istenilen resmi
belirlemek i¢in kullanilir.

Kullanima;
<body background="resim.jpg”>....</body>

Link: Web sayfanizda kullanacaginiz linklerin rengini belirlemek i¢in kullanilir.

Alink: Web sayfanizdaki herhangi bir Linke tiklandigi zaman olusacak rengin ne
olacagini belirlemek i¢in kullanilir.

Vlink: Web sayfanizdaki onceden ziyaret edilmis linklerin renginin hangi renk
olacagini belirlemek i¢in kullanilir.
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214 <TITLE>

Sayfanin tarayicidaki bagliginin ne olacagini belirlemek i¢in kullanilir. Title etiketleri
<Head>....</Head> etiketleri arasinda yer alir.

Kullanima;
<title> goriintiilenmesini istediginiz baghk</title>

Ornek:

| Adsiz - Not Defteri EI@

Dosya Ddazen Bigim  Gordndm  Yardim

<htm]=>

<head:>

<title>ITk web sayfam:))</title>
</head>

<body>

</ hody>
</html> -

& Tk web sayfamy)) - Wi... [ = || & |[s253a]

erlies |£.'_;_ Ch\Users\ozgd\Desl ~ | +

5.7 Sk Kullamilanlar 3.5

fé 1k web sayfarmn:]) zl\

Sekil 1.2: Title etiketinin kullanilmasi

2.2. Listeleme Etiketleri
2.2.1. <OL>

Sirali liste olusturmak i¢in kullanilir. Kelime islemci programindaki numaralandirma
islemi ile aynmidir. Listeleme islemi harf, rakam veya roma rakami seklinde yapilabilir.
Belirteceginiz parametreler yardimi ile de istediginiz harf, rakam veya roma rakamindan
baslayarak siral1 listenizi olusturabilirsiniz.

<ol> etiketi, <li> etiketi ile birlikte kullanilmalidir.

Ornek 1:

Burada <ol> etiketini kullanarak listeleme islemine bashyoruz. <li> etiketini
kullanarak da listeleyecegimiz elemanlarin isimlerini yaziyoruz.
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<pl=
<li=Elma=li=
<li=Armut<l= 1 FElma
<li=Kavun<li= 2- Armut
<fol= ’
3. Kavun

Type parametresi kullanarak listenin rakamla mi harfle mi baslayacagim
belirleyebiliriz.

“A” harfi yerine kii¢lik “a” harfi yazilirsa siralama a, b, c, .... seklinde kiiciik harflerle
olacaktir.

<pl tvpe="A">

<li=Elma</li=

<11}Annut<:&112= _»."-"L E]_I'ﬂEL
ot <i=Kavun<li= B Armut
0 C. Kavun

“I” harfi yerine kiiclik”’i” harfi yazilirsa, siralama i, ii, iii,.... seklinde kii¢iik roma
rakamlari ile yapilacaktir.

=pl type="T"=>
=li=Elma=li=
<li=Amut<li= I. Elma
<li=Kavun</li= II.  Armut
=/ol= [1I. Kavun

Siralamanin  her zaman “1” den veya “A” dan baslamasini istemeyebiliriz. Bu tiir
durumlarda Start parametresi kullanilir. Start parametresinin her zaman sayir olmasi
gerekmektedir. Ornegin siralamayr “C” harfinden baslatmak istiyorsak start degerine “C”
yazmak yerine “3” yazmak zorundayi1z.

<pl type="A" start="3"=

<li=Elma<li=

i=Armut<li= S‘ E,]mfn

i=Kavun<li= E- K
o> . Kavun

2.2.2. <UL>

<ul> etiketi madde isaretleri seklinde listeleme yapmak igin kullanilir.
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1l
<li=Elma<li=
li=Armut=li= » Elma
i=Eavun=li= o Armut
<ul> » Kawvin

Type parametresi ile kullanacaginiz madde isaretinin seklini belirleyebilirsiniz. Type
ile kullanilan parametreler disc (i¢i dolu daire), circle (i¢i bos daire) ve square (i¢i dolu

kare)’dir.
<html>
<body>
<ul type="circle">
ZlixElma</1i>
</ ulx
<ul type="disc">
lizhrmuts/1ix
< ul> o Elma
<ul type="sguare">
<lirFavan</l1is o At
</ ul>
</ bodys s Kavn
</ html>
2.2.3.<LI>

Liste olusturmak igin liste elemanlarim belirtmede kullanilan etikettir.

hangi sekilde olacagini ise <ol> ve <ul> etiketleri belirler.

19
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak konuyu pekistiriniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Html dosyasi hazirlama programina asagidaki
kodlar1 yazarak Uygulamal adinda bir HTML
belgesi olusturunuz.

j uygulamal - Mot Defteri EI@

Dosya Digen Bigim  Gérdndm  Yardim

<html>

<head>

<title> Uygulama Faaliyeti</title>
</head>

<body bgcolor="#66CCFF"}>

drnek Uygulama Faaliyeti

</body>

</html >

4 mm 3

» HTML dosyas1 hazirlamak i¢in
kullanilan edit6rii aginiz.

» Dosya-Kaydet komutunu
calistiriniz.

» Kayit tiirli olarak “Tiim
Dosyalar” secenegini seginiz.

» Dosyanizi kaydediniz.

» Asagidaki goriintliyii elde etmeyi saglayacak
HTML kodlarini yaziniz.

A RESIM DUZENLEME
1. Temel Kavramlar
o Poel
o Cozinirlik
2. Goriintii Formatlan
o JPG
o GIF
B. ARACLAR PANELI

» Listeleme etiketlerini kullaniniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandigimz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
<HTML> etiketini dogru olarak kullanabildiniz mi?
<HEAD?> etiketini dogru olarak kullanabildiniz mi?
<BODY> etiketi ve parametrelerini dogru olarak kullanabildiniz mi?
<TITLE> etiketini dogru olarak kullanabildiniz mi?
Listeleme etiketlerini( <li>,<ol>,<ul>) dogru olarak kullanabildiniz
mi?

S ES RN

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () <TITLE> etiketi web sayfasinin tarayicidaki isminin ne olacagini
belirleyen etikettir.

2. () Html etiketleri yazilirken Tiirk¢e karakterler kullanilmamalidir.

3. () Alink, web sayfanizda 6nceden ziyaret edilmis linklerin renginin, hangi
renk olacagini belirlemek i¢in kullanilir.

4. () Meta etiketi ile tanimlanan bilgiler kullanici tarafindan goriintiilenmez.

5. () <body background> parametresi ile web sayfasinin zemin renginin ne
olacag belirlenir.

6. () <UL> etiketi siral liste olusturmak i¢in kullanilan bir HTML etiketidir.

7. () Listeleme etiketlerinde Type parametresi kullanarak listenin rakamla m1
yoksa harfle mi baslayacagini belirleyebiliriz.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geg¢iniz
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

HTML dili metin bicimlendirme etiketlerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Metin ve goriintii diizenlemek i¢in kullanilacak html etiketlerinin neler

oldugunu arastiriniz.

3. METIN VE GORUNUM DUZENLEME
ETIKETLERI

3.1. Metin Diizenleme Etiketleri

Html etiketleri kullanilarak metinler iizerinde gorsel diizenlemeler yapilabilir. Bir
metnin rengi, sekli, boyutu vs. iizerindeki degisiklik ve diizenlemelerin html etiketlerini
kullanarak nasil yapilacagina bakalim.

3.1.1. <HX>

<HX> etiketleri, dokiimana baslik eklemek i¢in kullanilan etiketlerdir. <hx>
etiketindeki “x” ifadesi, 1’den 6’ya kadar deger almaktadir. Say1 azaldik¢a yazi
biiyiikliiglinde artis olmaktadir. Buradaki <h1>...</h1> en biiyiik basligi, <h6>...</h6> ise
en kiiciik baglig1 gosterir.

Milli Egitim Bakanl
Milli Egitim Bakanhg
Milli Egitim Bakanhg

<h&xMilli Efitim Bakanlifi</he> Milli Egitim Bakanhg
«hExMilli Efitim Bakanlifi</hS>

<h4>Milli Efitim Bakanlifi</h2> Nilli Egitim Bakanllgl
<h3>Milli Egitim Bakanligi</h3>

<h2»Milli Efitim Bakanlifai</h2:

<hi1>Milli Efitim Bakanlifi</hil> I\Iilli Egitim Bﬂkﬂﬂllgl
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<HX> ile kullanilacak parametrelerden birisi “align” parametresidir.
Align parametresi, Left (sola hizala), right (saga hizala), center (ortala), justify (iki
yanayasla) degerlerini alabilir.

<hl align="center”> Milli Egitim Bakanhg </h1> seklinde yazildiginda “Milli
Egitim Bakanli§1” yazis1 sayfaya ortalanmus bir sekilde yazilacaktir.

3.1.2. <B>
Istenilen metni kalin (bold) olarak yazmak i¢in kullanilir.

Kullanima:
<B>...</B> seklindedir.

Ornek:

Bos zaman yoktur bosa gecen zaman vardir. Tagore

<html=

<head=>

<title>Giizel sdzler.. <ftitle>

</head=

<bodv>

Bog zaman voktur <b=bosa gegen zaman </b=vardwr. Tagore
<bodyv>

<html>

3.1.3. <U>
Istenilen metni Alti gizili (underline) olarak yazmak igin kullanilir.

Kullanimu:
<U>...</U> seklindedir.

Ornek:

Bos zaman yoktur bosa gecen zaman vardir. Tagore

<html=>

<head>

<title=Giizel sézler. . </title>

</head=

<bodv>

Bos zaman voktur <u=bosa gecen zaman </u=vardr. Tagore
</bodv=>

</html=
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3.14.<I>

Istenilen metni egik(italik) olarak yazmak i¢in kullanilir.

Kullanimi:
<I>...</I> seklindedir.

Ornek:

Bos zaman yoktur bosa gegcen zaman vardir. Tagore

<html>

<head>

=title=(Gtizel sfzler  </title>

</head>

<bodv=

Bog zaman voktur <ibosa gegen zaman=/i=vardw. Tagore
</bodyv>=

</html=

3.1.5. <BR>
Enter tusu gorevini goriir. Bir alt satira gegmek i¢in kullanilir. Bu etiket kapatilmaz.
Ornek:
Ey Tiirk Gengligi!

Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet, muhafaza ve miidafaa etmektir.

<html>

<head>

<title>Giizel stzler.. <ftitle>

<t head=

<body=

<b>Ev Tiirk Gengligi!</b><br=

Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk Cumhurivetini,
<br=ilelebet, muhafaza ve miidafaa etmeltir.
</body>

</ html=
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3.1.6. <P>

Paragraf olusturmak icin kullanilan etikettir. Kullanildig1 yerde yaziy1 kesip bir satir
bosluk birakarak, metne satir bagindan devam edilmesini saglar.

Ornek:

<html=
<head>
<title>Onuncu Yi Nutlku</title>
</head=
<body>
Biuviik Turk milled!
<
On bes vildan ber, giristigimiz islerde muvaffakivet vadeden ¢ok sézlerdmi
isittin. Bahtivarim ki, bu sézlerimin hi¢ birinde milletimin hakkimdaki iimadim
sarsacak bir isabetsizlige ugramadm Bugiin, aym iman ve katiyetle sévlityorum ki,
millifilkiive, tam bir bittiinliikle viriimekte olan Tiirk milletinin bitviik millet
oldugunu, biitiin medeni lem az zamanda bir kere daha tantyacaktir. Asla siiphem
voktur ki, Tirkligin unutulmus biiviik medeni vasfi ve biivitk medeni kabiliveti,
bundan sonraki inkigafi ile, atinin vitksek medenivet ufkundan veni bir giines gibi
dogacaktir.
=p=
Tiirk milleti!
=p=
Ebedivete akip giden her on senede, bu bitvitk millet bavramm daha biiviik
sereflerle, saadetlerle, huzur ve refahicinde kutlamam géniilden dilerim.
<
Ne mutlu Tiirkiim divene!
=p=
Ankara, 29 Ekim 1933
=bodv=
</html=

Biiyiik Tiirk milleti!

On bey vildan ber, giristigimiz islerde muvaffakivet vadeden ¢ok sézlerimi igittin. Bahtivarm ki, bu
sdzlerimin hig birinde milletimin hakkimdald itimadm: sarsacak bir isabetsizlige ugramadm. Bugiin,
avmiiman ve kativetle sévlivorum ki, milli ilkiive, tam bir biitiinlikle yiirimekte olan Tiirk milletinin
biiyiik millet oldugunu, biitiin medeni dlem az zamanda bir kere daha tanivacaktr. Asla siphem voktur
ki, Tiirkliigiin unutulmusg biiviik medeni vasfi ve biiviik medenikabilivetl, bundan sonraki inkisafl ile,
atinin viiksek medenivet ufkundan veni bir giines gibi dogacaktr.

Tiirk milleti!

Ebedivete akip giden her on senede, bu biiviik millet bayramin: daha biiviik sereflerle, saadetlerle,
huzur ve refah iginde kutlamani géniilden dilerim.

Nemutlu Tiirkiim divene!

Ankara, 29 Ekim 1933
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3.1.7. <FONT>

<FONT?> etiketi, kullanildig1 yerdeki metinlerin renk, boyut, yazi tipi gibi 6zelliklerini
degistirmek i¢in kullanilir. Size, color ve face parametreleri ile kullanilabilir.

Size: Yazinn biiyiikliigiinii belirlemek i¢in kullanilir(1-7 aras1 degerler alir.).

Ornek:

<FONT SIZE ="1"> Merhaba</FONT>
<FONT SIZE ="4"> Merhaba</FONT>
<FONT SIZE ="7"> Merhaba</FONT>

Yukaridaki kodlar yazilip kaydedildiginde tarayicidaki goriintii asagidaki gibi

olacaktir.
Mehaos Merhaba Merhab a

Size parametresine -1, +2 gibi degerler verilerek de metnin biiytikligi verilen deger
kadar arttirlip eksiltilebilir (Burada font biiyiikliigii 1 eksiltilip, 2 arttirlmisgtir.).

Color: Yazi tipi etiketi igerisinde metnin rengini degistirmek igin kullanilir.
Kullanmak istediginiz rengi, ismi veya kodu ile belirterek metin iizerinde renk degisikligi
yapabilirsiniz.

Ornek:
<FONT size="5" COLOR="aqua"> Merhaba</FONT>
<FONT size="5" COLOR="#FF0000"> Merhaba</FONT>

Yukaridaki kodlar yazilip kaydedildiginde tarayicidaki goriintii asagidaki gibi
olacaktir.

Merhaba

Face: Yaz tipi karakter biciminde degisiklik yapmak i¢in kullamlir. Ornegin Face="
Times New Roman" parametresi kullanildiginda yaz tipi Times New Roman olacaktir.

<font face="Algerian" size="7" color="purple">Merhaba</font>

Burada yazi tipi olarak “Algerian” yazi tipi kullanilmustir.
Yukaridaki kodlar yazilip kaydedildiginde tarayicidaki goriintii asagidaki gibi
olacaktir.
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3.2. Goriiniim Diizenleme Etiketleri

3.2.1. <HR>

<HR> etiketi sayfaya yatay c¢izgi c¢izmek i¢in kullanilan etikettir. Bu etiket diger
etiketlerden farkli olarak kapatilmaz. Size, width ve align parametreleri mevcuttur.

Size, ¢izilen ¢izginin kalinligin1 belirlemek i¢in kullanilir.

Width, ¢izginin sayfadaki uzunlugunu belirlemek i¢in kullanilir.

Align, cizginin sayfada yer alacagi konumunu (saga hizali, sola hizali, ortalanmis)
belirlemek i¢in kullanilir.

Ornek:
<hr size="6" width="200" align="center’>
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Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak pekistiriniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Tarayicida asagidaki ekran gériintiistini
verecek html kodlarini yaziniz.

» <I>, <B><U><FONT COLOR>,

Biivitk dlitlere matem gerekmez, <BR> etiketlerini kullaniniz.

Fikirlerine baglilik gerekir.
M. Kemal ATATURK

» Asagidaki kodlar1 yaziniz.

<html=>

<body> o )

:;:;;NE MUTLU TURKUM DIVENE</H3> » HTML dosyas1 hazirlama editoriinii
<font face="Comic sans M5" size="5" aciniz.

color="blue">M. Kemal ATATURK=/font>
=/body=

=/html>

» Dosya adi:Uygilama3.html

» Sayfay1 uygulama3.html olarak kaydediniz. Kayit Tiirii: Tiim Dosyalar
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
<HX> etiketini kullanabildiniz mi?
<B> etiketini kullanabildiniz mi?
<U> etiketini kullanabildiniz mi?
<I> etiketini kullanabildiniz mi?
<BR> etiketini kullanabildiniz mi?
<P> etiketini kullanabildiniz mi?
<FONT> etiketini ve parametrelerini kullanabildiniz mi?
<HR> etiketini ve parametrelerini kullanabildiniz mi?

X|N|o g~ WM

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamiz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Istenilen metni alt1 ¢izili olarak yazmamzi saglayan etiket asagidakilerden hangisidir?

A) <P>

B) <I>

C) <U>

D) <HR>

2. Istenilen metni kalin yazmak igin kullanilan etiket asagidakilerden hangisidir?

A <B>

B) <I>

C) <BR>

D) <U>

3. Yazitipi karakter biciminde degisiklik yapmak icin asagidakilerden hangisi kullanilir?
A) <FONT SIZE>
B) <FONT FACE>
C) <FONT COLOR>
D) <FONT NAME>

4. <hr align="center”> kodunun gérevi nedir?
A)  Yaziyi ortalanmis olarak yazmaya yarar.
B)  Yaziyi saga hizali olarak yazmaya yarar.
C)  Sayfanin ortasina yatay ¢izgi gizer.
D)  Sayfanin ortasina dikey ¢izgi ¢izer

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz
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OGRENME FAALIYETIi-4

( AMAC )

HTML etiketleri ile baglantilar olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bir metne tiklandiginda ne tiir baglantilar olabilecegini arastiriniz.

4. BAGLANTI (KOPRU) OLUSTURMA
4.1. Sayfa I¢ci Baglant1 Olusturma

Html kodlar1 kullanarak, sayfa i¢i baglantilar olusturabilirsiniz. Bir sayfadaki metne
tiklayarak, ayni sayfanin baska bir boliimiine gidebilirsiniz. Bu islem capa olarak da
adlandirilir.

Capa olusturma iglemi;

<a href="#...">...</a>, <a name="....">...</a> komutlar1 kullanilarak yapilmaktadir.

<a href="#...”> ile tiklanmasini istedigimiz metin; <a name="...”> ile de karsimiza
gelmesini istedigimiz boliim belirlenir.

<a href="#ornek">Html Nedir?</a> Html Nedir?

<a name="ornek">Hyper Text Markup Language</a> | Hyper Text Markup Language
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<HTML>

<head:>

<titles=...</title=

</head=

<BODY>

=font face="verdana"=

GRAFIK VE ANIMASYON DERSI MODULLERI <br><BR>

HREF="#modull">
HREF="#modul2">
HREF="#modul3">
HREF="#modul4">
HREF="#modul5">
HREF="#modula">

GORUNTU ISLEME</A><br>

RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZ IRLAMA</A><br>
ANIMASYON TEMELLERI</A><br>

WEB ORTAMI ICIN ANIMASYON HAZIRLAMA</As<brs
ETKILESIMLI ANIMASYONLAR</A><brs

GELISMIS ANIMASYONLAR</A=<p><hr>

Eeebes
Qe d K

<b><A NAME="modull"> 1. GORUNTU ISLEME<A> <br></b>

<p=0frenci, bu modil ile gerekli ortam saglandiginda; web sayfalari icin
resimler haz1r1a abilecektir <br>........ <br=........ </p=>

<b><A NAME="modul2"> 2. RESIMLERLE WEE ARACLARI HAZIRLAMA</A> <br></b>
<p>0grenci, bu modidl ile gerekli ortam sadlandiginda; re51m1er ile web
araclar1 hazirlayabilecektir <br=>........ <br=........ </p

<b><A NAME="modul3"> 3. ANIMASYON TEMELLERI</A> <br=</b>

<p> Gdrenci, bu modil ile gerekli ortam saglandiginda; web sayfalara

icin animasyonlar hazirlayabilecektir<br=........ <br=........ </P>

<b><A NAME="modul4"> 4. WEE ORTAMI ICIN ANIMASYON HAZIRLAMA<A> <hrs</b>
<p=0grenci, bu modil ile gerekli ortam saglandiginda; animasyon dizenleme
programini ku11anarak web araclari hazirlayabilecektir

<hbr>........ <hbr=........ </pr<b><A NAME="modul5"> 5. ETKILESIMLI ANIMASYONLAR</A>
{br}{fb}{ﬁ}Ogrenc1 bu modil ile gerekli ortam saglandiginda; eylem kodlarim

kullanara etk11e51m11 animasyonlar hazirlayabilecektir

<br=........ <br=........ </p>

<b><A NAME="modul6"> 6. GELISMIS ANIMASYONLAR</A> <br></b>

{E '?renc1, bu modil ile gereklil ortam saglandiginda; g1em kodTarim
ulTanarak gelismis animasyonlar hazirlayabilecektir.<br=........ </p>

</BODY>

</HTML>

Yukaridaki kodlar1 yazip ¢aligtirdigimiz zaman karsimiza asagidaki goriintii
gelecektir.

GRAFIK VE ANIMASYON DERSI MODULLERT

. GORUNTU I1SIEME

. RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRL AMA

. ANIMASYON TEMELLERT

WEB ORTAMI ICIN ANIMASYON HAZIRLAMA
ETKILESIMLI ANIMASYONLAR

GELISMIS ANIMASYONLAR

SIS EINTS

1. GORUNTU ISLEME

Odrenci, bu madiil ile gerekli ortam sadlandiinda; web sayfalar icin resimler hazirlayabilecektir

2. RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMA

Ogrenci, bu moediil ile gerekli ortam sadlandidinda; resimler ile web araglan hazirlayabilecektir
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4.2. Sayfa Dis1 Baglanti Olusturma

Hazirlamig oldugunuz web sayfalari arasinda baglantilar tanimlayarak bagka sayfalar,
dokiimanlar, resimler arasinda gecis yapabilirsiniz. Sayfa disina herhangi bir baglant: (link,
kopril) olusturmak i¢in <a href>...</a> html etiketleri kullanilir.

> Herhangi bir web sayfasina baglanti olusturmak;

<a href="http://www.meb.gov.tr’> Milli Egitim Bakanligi</a>

Milh E sitim Balcanhi

“Milli Egitim Bakanlhig1”, yazisina tikladiginiz zaman “www.meb.gov.tr “ internet
sitesi acilacaktir.

> Hazirlamis oldugumuz site icerisinde link vermek;
<a href="index.html”>Ana Sayfa</a>

“Ana Sayfa” yazisina tikladigimiz zaman hazirlamis oldugumuz ve bilgisayarimizda
kayitli olan “index.html” sayfasina baglant1 olusturulacaktir.

> Herhangi bir yaziya tikladiginiz zaman resim agilmast i¢in;
<a href="0kul.jpg”>Okulumuzun Resmini Gérmek I¢in Tiklayiniz</a>

> Herhangi bir dosyaya link vermek i¢in;
<a href="portlar.pdf’>Portlar modiiliinii indirmek i¢in tiklayiniz...</a>

<a href="resimler.zip”>Bilgisayariniza indirmek i¢in tiklayiniz</a>

Target parametresini kullanarak, agilacak olan sayfa, resim veya dosyanin agilacagi
pencereyi belirtebiliriz.

”

<a href="...”7 target="..." > {/a>

target="_blank": Baglantinin, yeni bir pencerede a¢ilmasini saglar.

target="_self": Baglantinin, ayn1 pencere icerisinde agilmasini saglar.

target="_top": Baglantinin, ayn1 pencere icerisinde en iistten itibaren agilmasini saglar.
target="_parent" : A¢ilan baglanti, o anda a¢ik sayfay1 olusturmus bir ana sayfa varsa

onun yerinde agilmasini saglar.

target="¢erceve(frame) adi": Baglantinin, adi verilen ¢ercevede agilmasini saglamak
icin kullanilir.

<a href=http://www.meb.gov.tr target="_blank”> Milli Egitim Bakanligi</a>
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4.3. E-Posta Adresine Baglanti Olusturma

Hazirlamakta oldugunuz web sitesi araciligiyla istenilen herhangi bir e-posta adresine
baglant1 olusturabilirsiniz.

E-posta adresine baglant1 olusturmak i¢in;
<a href="mailto:e-posta adresi>....</a> komutu kullanilir.

Ornek:
<a href="mailto: etogm@meb.gov.tr’> E-posta géndermek i¢in tiklayiniz.</a>

Yukaridaki html komut satirini vyazip kaydettiginizde tarayicidaki
gdruntii asagidaki gibi olacaktir.

E-posta géndermek icin tikdayimz.

E-posta gondermek igin tiklaymiz yazisina, tiklandigi zaman konu, bilgi ve e-posta
adresi gibi bilgilerin girilebilecegi Sekil 4.1’de goriinen e-posta gonderme programi
acilacaktir. Istenilen bilgiler yazildiktan sonra “Gonder” diigmesine tiklandiginda,
e-postamiz gonderilmis olur.

BN = (- [Venilleti [ B[]
Tleti Ekle Secenekler L7l

B (A= ] ||| @ [|||B®||] Y
=
Pano Yazi ||Paragraf Dz Ekle Kigiler | Teslim r
~ tipi ~ B metin - ~ -
Dz m...

Kime... |etogm@meb.gov.tr: |

P

Génder Bilgt..

Gizli...

Kenu Bilgi ve Gizli alanlarnim gizle

Sekil 4.1: E-posta adresine baglant1 olusturma
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————(UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak konuyu pekistiriniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

YV WV VYV

Sinif listenizi olusturunuz.
Arkadaslarinizin kisaca 6z ge¢mislerini
not aliniz.

Not almis oldugunuz 6zge¢misleri alt alta
iki paragraf boslugu olusturarak yaziniz.
Her bir isim ile 6z ge¢mis arasindaki
capa (sayfa ici baglant1) ayarlarini
yapiniz.

Bu web sayfasini ozgecmis.html olarak
kaydediniz.

> Listeleme etiketlerini kullanarak sinif
listesini yaziniz.

» <ahref="#...">...</a>, komutunu ¢apa
basgligini veriniz.

» <aname="...">..</a> komutunu
kullanarak 6zgegmisleri yaziniz.

\ A%

Web sayfasi hazirlama editoriinii aginiz.
Tarayicida asagidaki goriintliniin olugmasi
icin gerekli html kodlarini yaziniz.

OGRENCI BILGILERI

E-POSTA GONDERMEK ICIN TIKLAYINIZ

“OGRENCI BILGILERI” yazisina
tiklandiginda ozgecmis.html sayfasinin
acilmasini saglayiniz.

“E-POSTA GONDERMEK ICIN
TIKLAYINIZ” yazisina tiklandiginda
kendi e-posta adresinize baglanti
olugmasini saglaymiz.

» Sayfalar arasi koprii olusturma
komutlarin kullaniniz.

» <a href="mailto:e-posta
adresiniz”>....</a> komutlarim
kullaniniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna  (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Sayfa ici baglantilar olusturabildiniz mi?
2. Sayfa dis1 baglantilar olusturabildiniz mi?
3. Herhangi bir E-posta adresine baglanti olusturabildiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Sayfa i¢i baglant1 olusturma islemi, capa islemi olarak da adlandirilir.

2. () Target parametresini kullanarak agilacak olan sayfada, resim veya dosyanin
acilacagi pencereyi belirtebiliriz.

3. () target="_self": Baglantinin yeni bir pencerede agilmasini saglar.

4, () <a href="mailto: etogm@meb.gov.tr’> E-posta gondermek i¢in tiklayiniz.</a> bu
komutun kullanici makinesinde calisabilmesi i¢in e-posta gdnderme programinin
yiiklii olmasi gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

HTML etiketleri ile tablolar olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web sayfalarinda tablo kullanmanin 6nemini aragtiriniz.

5. TABLOLAR
5.1. <TABLE>

Hazirlamis oldugunuz web sayfaniza tablo eklemek igin kullanilan etikettir. Bir tablo
<Table> etiketi ile baslayip </Table> etiketi ile biter. Tablolar satir ve siitunlardan olusur.
Satirlarin ve siitunlarin kesistikleri kutuya “hiicre” adi verilir.

Asagidaki 6rnekte 1x1°1ik (1 satir ve 1 siitundan olusan) bir tablo gosterilmistir.

<table border="z2"»
<TT
ctdrEitap<td»
<ftr> Kitap
</table>
51.1. TR

Tabloda satir olusturmak icin kullanilir.

Ornek 1:
<table border="1">
T s
<tdrl. satir</td>
T s
/Ty
ctd>2. satir</td> 1. satr
/Ty

5

</table> <. saftir
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Ornek 2:

512.TD

<Lr>

<LI>
</tr>
<td>Ch</td>
</tr>
</table>

<table border="1">

codrEitap</ od»

Tabloda siitun olusturmak i¢in kullanilir.

Ornek:

<table border="1">
TErE

zrdrxl. situn</tdr
tds»2. situn</tdr
/Ty

</table>

5.1.3. Border

Kitap
CD

1. sittun |2. siitun

Border parametresi, hiicrenin ve tablonun etrafindaki ¢er¢evenin kalinligin1 ayarlamak
i¢in kullanilir. Border=0 oldugu zaman ¢ergeve tarayicida goriinmez. Web sayfasi hazirlama
siirecinde bu segenek siklikla kullanilmaktadir.

Ornek 1:

<LI>
codrEitap</ td»
<LI>

</ tr>
<odx»Cd</td>

</ tr>

</table>

<table border="5">
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Ornek 2:

<table border="0">
TrLrE
stdrEitap</td>
TrLrE

< tr>

<tds>Cde/td> .
</tr> Kitap
< /table> Cd

5.1.3.1. Bordercolor
Border parametresi ile kalinlig1 belirlenen ¢ergevenin rengini ayarlamak i¢in kullanilir.

Ornekl:

<table border="1" bordercolor="red">
<L

<tdrEitap</td»

<L

</tr>

<td>Cd</td>

</tr>

</table>

Gl

Ornek 2:

<table border="2" bordercolor="red":»
<Lr>

<td bordercolor="blue">Kitap</td>
LLrs

</tr>

<td bordercolor="blue">Cd</td>

</tr>

</table>

5.1.4. Bgcolor

Tablonun veya istedigimiz hiicre veya hiicrelerin arka plan rengini degistirmek icin
kullanilir.

Ornek 1:

<table border="2" bgcolor="pink">
LT
ctdrEitap</ td»

</tr> Kitap
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Ornek 2:

<table border="2">

<Lr>

<td bgoolor="purple">Eitap</td>
</tr>

<Lr>

<td bgocolor="pink">CD</td> -
< trs DD
</table>

5.1.5. Background
Tablonun veya istenilen hiicrenin arka planina resim eklemek i¢in kullanilir.

Ornek:

<html>

<head:>

</head>

{bnd¥}

<table background="1ale. jpg" border="5">
<tr>

<td=Kitap</td=

<td=Kalem<,/td>

</Tr>

<tr>

<td=5ilgi</td>

{Ed}CD{ td>

</tr= Kitap Kalem
</table>
</bod Sigi |CDOL|
</ html>

5.1.6 Width

Tablonun veya hiicrenin pixel cinsinden genisligini belirlemek i¢in kullanilir.
<table width="200"> Tablo genisligini belirlemek i¢in kullanilir.
<td width="200"> Hiicre genisligini belirlemek i¢in kullanilir.

5.1.7. Height

Tablonun pixel cinsinden yiiksekligini belirlemek i¢in kullanilir.
<table height=""200"> Tablo genisligini belirlemek i¢in kullanilir.
<td height="200"> Hiicre genisligini belirlemek i¢in kullanilir.
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Ornek:

Kalem

Kitap

<table border="1">
<trr<td width="TO0">Kalem</td></tr> cD
<trr»<td height="50">Kitap</td»</ o>
<trr»<td height="100">CDh</td></tr>
</table>

5.1.8. Colspan
Colspan, ayn1 satirdaki hiicreleri birlestirmek i¢in kullanilir.

Ornek:

<table border="1" cellpadding="12">
<tr><td colspan="2"»a</td>
<tdrb</td><tdrog/td>

</ tr>

LI

<td colspan="3">d</td>

<tdre</td>

</ tr>

LI
crdrf</tdr<tdrge/tdr<td>d</ cd><odrha/ od>
</tr>

</ table>

a b c
d e
f | g g h
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5.1.9. Rowspan
Rowspan, ayni siitundaki hiicreleri birlestirmek icin kullanilir.

Ornek:

<table border="1" cellpadding="12">
ctrrctdrad/ tdrcodsbas/tds

<td rowspan="3i"»f</tdx</tr>

ctrrx<td rowspan="2"rc</tdr<tdrde/odr< Lrs
ctryctdred/tdx</ tr>

</table>

a b

d f
c

g

5.1.10. Cellspacing

Tablonun igerisindeki hiicrelerin, birbirlerinden ve tablo sinirlarindan uzakligini pixel
tiirlinden ayarlamak icin kullanilir.

Ornek 1:

<table border="2" cellspacing="1">
<trx<td>Dersl</cd»</cr>

ctryctdrDersi</tda</tr> Dersl
5

</table> Ders2

Ornek 2:

<table border="2" cell=spacing="10"> Dersl

ctrrx<tdrDersl</tds</tr>

<trry<tdr»Dersi«</cdr</tr> Ders?

</takle>
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5.1.11. Cellpadding

Hiicrelerin i¢indeki verilerin, hiicre sinirlarindan uzakliginin ne kadar olacagini
belirlemek i¢in kullanilir.

Ornek 1:
<table border="1" cellpadding="10">
ctrrcrdsHIML /td»</tr> HTML
</ table>
Ornek 2:
<table border="1" cellpadding="0">
ctra><rd>HTMLe td>»</tr> HTML
</table>
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————(UYGULAMA FAALIYETI

>

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak konuyu pekistiriniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Asagidaki tabloyu olusturunuz.

Sira No: | Stok Adi Adeti
1 Kalem 50
2 Silgi 50
3 Defter 50

» Tablo kenarlik rengi kirmizi, tablonun
zemin rengi pembe olacak.

» Tablonun hiicrelerini asagidaki sekilde

birlestiriniz.
STOKLAR
1 Kalem
2 Silgi 50
3 Defter

» Colspan, rowspan

» Tablonun border degerini “5” yapiniz

» Table border kullaniniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
<TABLE> etiketini kullanarak tablo olusturabildiniz mi?

<TR> etiketini kullandiniz m1?

1
2
3. <TD> etiketini kullandiniz mi?
4

Border ve bordercolor kullanarak tablo veya hiicreye kenarlik ve
kenarlik rengi ekleyebildiniz mi?
5. Tablo veya hiicrenin arka plan rengini degistirebildiniz mi?

6.  Tablo veya hiicrelerin width ve height 6zelliklerini
ayarlayabildiniz mi?
7. Aynt satir veya ayni siitundaki hiicreleri birlestirdiniz mi?

8. <CELLSPACING> ve <CELLPADDING> 6zelliklerini
kullanabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz
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Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. bir tabloda satir olusturmak igin kullanilan etikettir.

2. parametresi, hiicrenin ve tablonun etrafindaki ¢er¢evenin kalmligini
ayarlamak icin kullanilir.

3. tablonun veya istedigimiz hiicre ve hiicrelerin arka plan rengini degistirmek
icin kullanilir.

4. ... tablonun pixel cinsinden yiiksekligini belirlemek i¢in kullanilir.

5 , ayn1 stitundaki hiicreleri birlestirmek i¢in kullanilir.

6. ... hiicrelerin i¢indeki verilerin, hiicre sinirlarindan uzakliginin ne kadar olacagini
belirlemek i¢in kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Bilgisayarlarin birbirleri ile iletisim kurmalarini saglayan protokol asagidakilerden
hangisidir?

A) DNS
B) IP

C) HTML
D) XML

Internet adreslerinde gériilen kisaltmalardan asagidakilerden hangisi egitim
kurumlarini ifade eder?

A) .edu
B) Gov
c) .mil
D) net

Icinde yer aldig1 sayfanin, web server tarafindan ziyaretciye gonderilmesinde
olusturulacak karsilik basligi béliimiinde yer alacak bilgileri igeren meta parametresi
asagidakilerden hangisidir?

A) NAME
B) SIZE
C) AUTHOR

D) HTTP-EQUIV
Istenilen metni kalin (bold) yazmak icin kullanilan etiket asagidakilerden hangisidir?

A) <H1>
B) <B>
c) <I>
D) <U>

Yaz biiyiikliigiinii 5 yapmak i¢in kullanilan HTML etiketi asagidakilerden hangisidir?
A) <FONT NAME="5">

B) <FONT WIDTH="5">

C) <FONT HEIGHT="5">

D) <FONT SIZE="5">

Asagidaki target parametrelerinden hangisi baglantinin yeni bir pencerede agilmasini
saglar?

A) _blank
B) _self
C) _parent
D) _top

Tabloda yeni bir siitun olugturmak i¢in kullanilan etiket agagidakilerden hangisidir?
A) <TR>

B) <TABLE>

C) <TD>

D) <TH>
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8. Hiicrelerin i¢indeki verilerin, hiicre sinirlarindan uzakliginin ne kadar olacagim
belirlemek i¢in agsagidakilerden hangisi kullanilir?
A) Cellspacing
B) Rowspan
C) Cellpadding
D) Colspan
9. Tablonun veya hiicrenin pixel cinsinden genisligini belirlemek i¢in asagidakilerden
hangisi kullanilir?
A)  Colspan
B) Rowspan
C) Height
D) Width
10.  Bir tablonun gergeve rengini degistirmek i¢in asagidakilerden hangisi kullanilir?
A)  Bordercolor
B)  Bgcolor
C) Background
D) Border
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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